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UVODNIK

Mily ¢tenafri, ¢tenarky, snilci i nesnilci,

vydavame dalsi ¢asopis Tonda. Tentokrat se budeme vénovat fantazii a
snim. A garantuji Vam, Ze to Zadnd nuda nebude!

Naopak, muzete lustit, resit, koumat, vybarvovat nebo také Cist! Slozit
vozidlo snu i zahrat si hru! A trochu si i osladit Zivot, jak jidlem, tak i
recenzemi na knizky...

Doufame, Zze se Vam nas Casopis Tonda 17 bude libit a alespon trochu nas
vsechny potési v této nelehké dobé!

Za redakcni radu Ema Banghova




ANTASTICKA ZVIRAT
A KDE JE NAJIT

Urcité jste slySeli o filmu Fantasticka zvifata a kde je najit, ale moznd jste nevédéli, Ze existuje kniha se stejnym
nazvem. Napsala jiJ. K. Rowlingova (v knize Mlok Scamander) a ilustrovala ji Olivia Lomenech Gillova. llustrace
jsou opravdu nadherné, nékdy ale i trochu nechutné nebo strasidelné. V knize najdete vSemozné vymyslené
tvory. Nebo doopravdy existujici? To musite usoudit sami.

Jestli jste vidéli film Fantasticka zvirata a kde je najit nebo film Harry Potter, urcité v knizce objevite i néjaké
tvory, ktefi vdm budou znami. Napfiklad Fénix, Hrabdak, Kentaur, Hipogryf nebo Vlkodlak a mnoho dalsich.

Mé ale upfimné nejvice zaujali tvorové, které jsem neznala, dokud jsem knizku nedostala k narozenindm.

Co treba takova Karkulinka? Je to maly tvorecek, ktery Zije v dérdch na starych bojistich nebo kdekoli jinde,
kde byla prolita krev. Daji se jednoduse zapudit kouzly a zaklinadly carodéje, ale pro mudly jsou velice
nebezpedné, nebot se je pokouseji za temnych noci ubit k smrti.

Nebo takovy Blatoplaz? To je obyvatel bazin, v nehybném stavu se podoba kusu ztrouchnivélého dreva.
Nesly3né se plizi a proplouva baZinatymi mokfinami, dokaze p&kné poranit kotniky. Zivi se predevsim malymi
savci a jeho nejoblibenéjsi pochoutkou jest mandragora.

Mné osobné se knizka moc libila, prohlizim si ji po vecerech a snim o tom, Ze nékdy opravdové fantastické
zvite potkam.

Ema




Klub divnych déeti

Autor: Petra Soukupova
llustrace: Nikola Logosova

Pribéh vypravi o desetileté Mile, ktera miluje hmyz a ze vSeho nejvic pavouky, o devitiletém Petrovi, co miva
no¢ni mlry a boji se tmy, ale zato umi krasné kreslit, o Frantovi, co ma nemocné nohy a musi o berlich a jehoz
zalibou je natdceni na YouTube, ¢imz rad provokuje ostatni, a o Katce, co si o sobé mysli, Ze je tlustd, a
spoluzacky ji tak trochu Sikanujou, proto je uzaviend a ze vieho nejvic miluje ¢teni knih.

Vsichni tihle ¢tyfi tak trochu vynikaji z davu, a kdyz se potkaji, stane se z nich Klub divnych déti. Kdyz m3a jet
Petr na SVP (8kolu v pirodé), viibec se mu tam nechce. A to hned ze dvou diivodd. Prvni divod je, Ze se boji
tmy (a toho, co se v ni ukryva) a jesté nikdy nebyl v noci mimo domov. A taky je to tfidni podivin a nema ve
tridé Zadné kamarady. Nastésti se mu rozhodnou jeho novi pratelé pomoci, a to zvlastnim zplsobem, ale co
byste od Klubu divnych déti ¢ekali, ze?

Mné osobné se kniha hrooozné moc libila a hned se stala jednou z mych nejoblibenéjsich. Precetla jsem ji
aspon trikrat, vidy jednim dechem. Timto bych jesté chtéla podékovat své nejmenované kamarddce za to, ze
mi knihu dala (takze diky).

Rozhodné Vam, mili ¢tendfi, doporucuji hned, jak se oteviou knihkupectvi a knihovny, si zajit tuhle knizku
pujcit/koupit. Pfijemné ¢teni preje

Zita

Johy



Zakon smecky-mrtvé meésto (prvni d|I)

Autorka: Erin Hunterova

Hlavnim hrdinou v knize je pes jménem Stistko - kfizenec Seltie a
zlatého retrivra. Je to tuldk a samotaf. Zije ve méstd, které
nedavno zpustosilo zemétreseni (velké zavrcéeni). Najde tam svou
sestru Bellu a jeji smecku voditkovych psd. Mésto je pro né vsak

nebezpecné, a proto se rozhodne je naucit, jak lovit kofist a jak se
branit pfed neprateli. Prvni se nechtéji vzdat Zivota s dlouhymi packami, ale kdyz zjisti, jakou zkdzou ted'
proslo mésto, rozhodnou se ho nasledovat. KdyZ uz jsou potom konec¢né schopni se o sebe postarat, narazi
na ohradu hlidacich psd. Rika se jim i tesaky dlouhych pacek. Nékolik z voditkovych pst se tam chce dostat
dirou, kterou v ohradé objevili. Stistko je varuje, aby tam nechodili, ale jeho pratelé ho neposlouchaji, protoze
jim tabor pfipomina Zivot u dlouhych pacek. Hlidaci psi zjisti, Ze tam voditkovl psi jsou, a chyti je. Budou je
drZet uvéznéné. Jen Stistka nechyti, a proto je jen on mdze zachranit.

Kocici vale€nici-vzhlUru do divociny (prvn| d||)

Autorka: Erin Hunterova

Hlavni postavou knihy je domaci mazlicek jménem Zrzek. U dvounozcl se mu
zda sen, Ze chytd mys, ale nikdy se mu to nepovede. Rozhodne se proto, ze to
zkusi v redlném svété, a nikde jinde nez v lese to nejde. V lese vsak potka zvlastni
kocky, které Ziji v klanu. Velitelka klanu Modrd hvézda mu nabidne misto
ucednika v Hromovém klanu a Zrzek se rozhodne se k nim pfidat. Po svém

jmenovani ucednikem ziskd nové jméno Ohnivak. Jesté toho dne zemre

zastupce velitelky Rudoch a Drap fika, Ze za jeho smrt mGze Dubas. Havran vsak -
vi néco Uplné jiného a jeho pochyby o Drapovi se osvédcuji. Ohnivék si je skoro jisty, Ze se Drap pokusi zabit
Havrana, aby nemohl fict désivou pravdu. V lese Zivot ztéZuje i Stinovy klan. NedrZi se valecnického zakoniku
a déla strasné véci. Pozdéji se zjisti, Ze za tu zkdzu mlze Zlomeny mésic, velitel Stinového klanu. Jesté ale
nadéje je, protoze Hvézdny klan pfedpovédél, Ze oheri zachrani klan.

Bez domova

Autor: Hector Malot
llustrator: Josef Liesler

Kniha je o chlapci, ktery se jmenuje Remi. Jedné noci zjisti, Ze lidé, ktefi ho
vychovavaji, jsou jen jeho adoptivni rodice. Jeho nahradni tdta ho chce zdomu
pryc, a proto ho proda starému vandrovnikovi jménem Vitalis. Remi s Vitalisem
a jeho opickou a tfemi psy cestuje Francii, kde potka kluka skoro stejné starého
jako je on a jmenuje se Mattia. Poté se v noci ztrati dva psi a opi¢ka nakonec

zemfre. KdyZ uz to snad nemohlo byt ani horsi, zemrel i Vitalis a s Remim zdstal
jen Kapi. Remi se rozhodne najit své vlastni rodice. Pomlze mu s tim Mattia, ktery také nema kam jit.
Spolecné cestuji do Anglie, kde nejspis jsou jeho rodice. Najdou tam jednu rodinu, kterd by méla byt Remiho.
Mattia si neni jisty, jestli se té rodiné da vérit, protozZe se chovaji, jako by je Remi vibec nezajimal.

Ala



Strom snu

Ve snu vidim strom,
jasny jak ten zvon.

V listech stromu

ukryva se sen.

Co se ti dnes bude zdat?
Johy

Pribéh Elly (Cast treti)

V minulém Cisle se nase hlavni hrdinka — Ella, setkala poprvé s dédou. Moznd sifikate, Ze setkat se s dédeckem
neni nic zvlastniho, problém je ovsem v tom, Ze Ellin dédecek zemfrel, kdyz byla Ella jesté v bfisku. Ti, co Cetli
minulé dva dily (najdete je mimochodem v Cislech 15 a 16), vi, Ze Ella nasla na staré radnici stroj ¢asu, s kterym
se presunula nejprve do budoucnosti, (kde zjistila, Ze neni takova, jakou by si ji mnoho lidi pralo mit), a potom
se premistila do minulosti, kde se potkala se svym dédou, ktery stroj ¢asu vynalezl a ukryl.

Kdyz Ella dorazila domuQ, nebyla teta zrovna nadsena. Prisla pozdé na snidani a zaspala Skolu. Ella si to ani
neuvédomovala, ale byla zaSpinénd, méla roztrhané obleceni a nékteré vlasy na hlavé ji staly. Teta ji fekla, ze

dnes uz nikam nepujde a Ze si to pékné odpracuje. ,,MUzZes zacit tim, Ze si uklidis u sebe v pokoji!“ fekla teta
a vyhnala ji nahoru. Ella radsi Sla, nechtéla tetu jesté vic rozzlobit...

KdyZ uz méla Ella trochu poklizeny pokoj (uklidy pfimo nesnasela), sedla si ke stolu a promitala si v hlavé vse,
co se posledni dobou vlastné stalo. Kdyz nad tim tak premyslela, bylo to vlastné vtipné. Pak si ale vzpomnéla,
proc se vlastné vydala do minulosti navstivit dédu. Chtéla se s nim poradit, jestli svétu fekne o stroji ¢asu,
nebo ne. Potom se ji vybavil vyraz dédecka, ktery se misto odpovédi usmal. Ten vyraz znala Ella moc dobre,
vzdyt ho pouZival jeji tatinek, tfeba kdyzZ se ji nechtélo poditat a zeptala se ho, kolik je tfeba pét set déleno
patndacti. Tatinek se vZdy usmal a Ella pochopila, Ze na to musi pfijit sama.

Tohle oviem nebyl pfiklad do Skoly, tohle bylo celoZivotni dilo jejiho dédecka.
»Na druhou stranu,” pomyslila si Ella, , kdyby déda nechtél, abych ten stroj znicila, rekl
by mi to. Pfece jenom, byl to otec mého tatky a ten by to tak udélal!” rozhodla se Ella!
Musi stroj znicit, tak by si to déda pral a ona ostatné taky!

A tak se stalo, Ze Ella spalila plany, stroj rozebrala, souéastek se zbavila a z plachty si
udélala Saty, které bude odedneska nosit kazdy rok v tento den jako pamatku na své
dobrodruzstvi. Mnohem cennéjsi pamatkou ovSsem je fotografie dédy, kterou
z minulosti vzala do pfitomnosti.

Ella dodnes premysli, zda své dobrodruzstvi zaZila v minulosti, budoucnosti anebo
v minulé pfitomnosti. A nebo jestli to vSechno nebyl jenom sen... Kdo vi? Moziné je
pfece vsechno...

Zita Rebe



Mizeni — tieti ¢ast

V minulém dile se stalo:

Adriana a Tomas se dostali do zemé ohné, kde nasli ohnivého Iva, ktery nejspis chce podivnou véc, kterou
nasli ve mésté.

Konec minulého dilu:

.... Ale v tu chvili jako by néco ucitil. Pohled mu padl na tu véc, co mél Tomas pordad v ruce. Chiapl po ni.

III

»Neddvej mu tu véc!” uslySel Tomas fikat Adrianu. Ani nic takového nemél v planu. Rozbéhl se po ohnivé
louce, aby mu lev tu véc nevzal. Lev nebéZel hned za nim. Nejdfiv se podival na Adrianu. Adriana se podivala

na néj a vidéla, Ze uz nema oci vlidného zvirete, ale Ze ma oci predatora. V tu chvili lev vyskocil.

Adriana se skrcila a zavrela oci. Tohle je jeji konec. Ale proc se nic nedéje? To uz zemfela? Adriana pomalu,
pomaloucku otevrela oci. Kolem ni byla ta sama krajina, jako kdyz je zavrela. Ale pro¢ se ji nic nestalo? Vidyt
pred chvili na ni skakal lev. Vidéla to. Nebo se ji to jen zdalo? Ale kdyZ se Adriana otocila k mistu, kde byl lev,
porad tam byl. A v tu chvili si vS§imla néceho, ¢eho si pfed tim nevsimla. Lev mél na nohou okovy. To
vysvétlovalo, Ze se ji nic nestalo. Pak se podivala na Tomase. Porad jesté utikal po louce pryc od Iva. A kdyz
se na néj tak divala, najednou se ocitla jakoby ve snu. To, co vidéla, ji néco strasné pripominalo, ale nemohla
si vzpomenout co. A pak si vzpomnéla. Vypadalo to jako to, co vidéli v ohni vecer predtim, neZ se dostali sem.
Utikajici postavicka, kterou honi lev. Byla to tedy trochu pokroucena budoucnost. Potom zavolala na Tomase:
,Tomasi! Ten lev ndm tu véc nemizZe vzit! Ma na nohou okovy!” Tomas Sel k ni a pak okovy také spatfil.
»Jenomze jak se dostaneme dom?” fekl Tomas. ,,No jo, jak se dostat dom?“ blesklo Adriané v hlavé. To byl
mensi problém. Ale hned jak Tomas vyslovil svou myslenku, vyslehla z podivné véci, co drzel Tomas v ruce,
zvlastni zére. A kdyz znovu otevreli odi, vidéli pred sebou dalsi tunel. Adriana se do néj podivala a nékde
v ddlce uvidéla sama sebe, jak se na sebe diva. Jediny rozdil byl, Ze ta, na kterou se divala, byla asi o dvacet
let starsi. , To bude cesta domQ!” zajasala. ,| kdyz,” zamyslela se, ,,on to vlastné neni m(ij domov.” Ale pak
bez meskani skocila.

Adriana s leknutim dopadla na zem. VSude kolem byla uz tma. To, co se stalo pred chvili, bylo zvlastné
rozmazané jako néjaky sen. Byla unavena a chtélo se ji spat, ale je$té pfedtim se musela dozvédét néco o té
véci. Vbéhla do domu. Adriana ani starSi Tomas tam nebyli. Teprve pak si vS§imla, Ze oba dva jsou na zahradé
a Ze Adriana v ruce drzi tu knihu. Utikala k nim a vytrhla Adriané knihu z ruky. KdyZ se podivala na titulni
stranu knihy, viimla si né&eho, ¢eho si predtim neviimla. Pod velkym nadpisem ASI BYCHOM MELI bylo
malymi pismeny napsano a déjiny étyF zivia. Adriana nalistovala na stranu s obrazkem té zvlastni véci a chtéla si
0 ni néco precist, jenomzZe vsechno, co o tom bylo napsané, bylo v runach. Jedina véc, ktera byla napsana
normalnim pismem, byla: Ulomek z kamene Alerian. ,Alerian, to bude asi jméno té véci. Ale nic se z toho
nedozvime,” povzdechla si Adriana. ,,No nic, uz pGjdu spat.”

Kdyz Adriana konecné usnula, zdal se ji zvlastni sen.

Zdalo se ji, 7e pFichazi zpét ke knize ASI BYCHOM MELI a zaéind ji listovat. Listovala aZ do stranky s Alerianem.
Byly tam ty samé runy jako predtim. Ale pak se stalo néco zvlastniho. Bylo to, jako by se do téch run doslova
ponofila. A najednou se ji pfed ocima zacal prehravat pribéh. Byl to vlastné pribéh, do kterého nékdo mluvil,
pfibéh, ktery nékdo vypraveél, a k nému se prehravaly obrazy.



,Kdysi zde nebyla jen jedna zem, ale Ctyfi. Kazda zem méla svQj Zivel a vSechny zemé Zily v miru. Kazdy Zivel
mél svého zastupce - ohen lva, voda draka, vzduch pegase a zemé nosorozce. VSechny zemé spojoval jeden
kamen — Alerian. Kamen, ktery byl stfredem vsech ZivlQ, ktery vSechny Zivly spojoval v jedno. Ale ten kdmen
se jednoho dne rozpadl na dva kusy. Tim se zemé oddélily od sebe. Jeden kus kamene zlstal v zemi ohné a
ten druhy zmizel nezndmo kam. , Ten druhy mame prece my!“ doslo Adriané. , Presné tak,” fekl hlas, jako by
ji vidél do mysli. , Ty s Tomasem ho budete muset dopravit do zemé ohné a predat ho jeho zastupci -
ohnivému Ivovi.” ,Jak to mam udélat? Vzidyt Tomas mi nemusi véfit, Ze tam mame jit,” problesklo Adriané
hlavou. ,,Tomasovi se pravé ted zda stejny sen,” odvétil hlas, zase jako by Adriané vidél do mysli. ,Lev vas
dovede na misto, kde je zbytek kamene Alerianu.” ,,Nedovede, vidyt ma okovy,” pomyslela si Adriana. ,Mate
od nich kli¢,” fekl hlas. ,,Nemdame,” fekla Adriana. ,Mate.” ,,Ne, nemame,” odvétila Adriana, ale pak ji do ruky
priletél zvlastni kli¢. ,,AZ vds lev dovede ke kameni, musite vas kdmen pfipojit k druhé ¢asti kamene. Poté se
zemé zase spoji a vy se mUZete vratit do vaseho svéta....”

V tu chvili se Adriana probudila. V ruce stdle drzela kli¢. Tomas lezel vedle ni a byl taky probuzeny. ,Zdal se
mi zvlastni sen,” fekl. Ale stacil mu jediny pohled na Adrianu a pochopil, Ze ji se zdal taky....

Pokracovani pristé....

Sdra

Johy

Mistnosti 2. dil

Staré hracky

Gilda, Ondra, Robin a Kari se vydali na Unikovou hru. Museli prolézt starym stromem a uvizli v mistnosti, kam
pomalu vnikal plyn. Podafilo se jim sice dostat ven, ale co se jim stane v dal$i mistnosti...

»Tak pojdte!” zavelel Robin, sahl na kliku a otevrel dvere. Stali v malé, ale doslova strasné moc preplnéné
mistnosti plné starych hracek. Celé kopce hracek pro holky i pro kluky a na stropé spousty pavucin. Nebylo
pochyb o tom, Ze tu jsou pavouci. Gilda se poradné rozhlédla po celé mistnosti a méla pocit, Ze se tady nékdo
hybe, ale asi to byl jen vyplod jeji fantazie, protoZe se celkem pavoukl boji. Jak maji dlouhé chlupaté nozky...

Néco ale Gildu z jejich myslenek probudilo. Néjaké mumlani a vrténi. Rychle se otodila a vidéla, jak se Ondra
prohyba v nepfirozenych pozicich a pfitom si pro sebe mumla néco, co rozhodné neni lidsky jazyk.

,Ondro, co ti je?” zeptala se naléhavé Gilda, ale odpovédi se nedockala. Mezitim k Ondrovi pfibéhla a po Gildé
ji nasledovali i Robin a Kari. Udélali mensi obloucek kolem Ondry, kterému ze zad zacaly rist chlupaté nozky.



Stejné jako pavouci chlupaté nozky. Po celém téle mu rychle zacaly rist chlupy. NepretrZité se zacal zvétSovat,
az se z néj stal uplny pavouk s Sesti o¢ima a osmi nohama.

»Tak, a co chcete délat ted?” zeptala se Gilda, ktera si viibec nevédéla rady, co maji udélat v této situaci.
,Co tfeba najit v této mistnosti hlillku a fict ABRAKA DABRA?” zavtipkoval Robin.

»Ted je uplné nejvhodnéjsi chvile na vtipky, Ze jo, Robine? Jenom se tvlij nejlepsi kdmos pravé proménil

I”

v obfiho pavouka a ty si z toho délas srandu!” odsekla nastvané Gilda. To uz ale Kari pfisla a drzela v ruce
knihu starou nejmin sto let. Kari ji listovala tak rychle, Ze si ani nestihli pfecist, jak se jmenuji jednotlivé
kapitoly, kdyZ v tom Kari pfestala listovat. Zastavila na kapitole, kterd se jmenovala Pavouci lektvar, a zacala
opatrné prejizdét po strance prstem. ,Vis, Ze to zas tak Spatnej napad neni, Robine? Néco vam prectu:
Pavoukovec je nemoc, pfi které se Clovék, ktery pavoukovce ma, proméni v obfiho pavouka. D3 se Iécit
jedinym zpUsobem, musite mit hlku a fict ABRAKA DABRA. Ten, kdo to vyslovi, ale musi mit talent!” precetla
Kari. Robin se okam?ité otocil ke Gildé a fekl ,Tak kdo ma pravdu ted?” Gilda se otocila a $la hledat hilku.
»,Co ji je?” zeptala se zvédavé Kari. ,,Nedokdze ptiznat, Ze jsem mél pravdu! Postaram se o Ondru a ty pomoz
Gildé hledat tu hlilku,” zaSeptal ji Robin a vzal si stary dfevény mec. Kari odbéhla za Gildou k nejvétsi hromadé
starych hracek, kde se zdalo, Ze by se tam ta hlilka mohla schovéavat. Za sebou nechévala stopy, jak to tu bylo
staré. Prach za kazdym krokem trochu zavifil. Najednou se néco pohnulo v kouté pod stolem na druhém konci
malého pokojicku. Na stole bylo straSné moc hracek. Kari se pomalu presunula od velké hromady hracek, kde
stala Gilda. Uz skoro byla u toho stolu, kdyZ pod nim zahlédla hllku. Byla dfevéna a asi hodné stard, protoze

se na konci toho podivného klaciku dfevo zacalo odloupavat.

»Asi jsem ji nasla!” zakri¢ela na né Kari, ale ani se neotocila. Robin mezitim béhal po celém pokoji a vyhybal
se Ondrovi. Byl zpoceny, jako by béhal cely den a pfitom celou dobu prazilo slunce. Oddechoval tak
prerusovang, Ze v pokoji neslo slyset viibec nic jiného. Kari zamyslené pokracovala s hlavou svésenou k hlilce,
kterou pomalu obracela v rukach. Sla opatrné a hlavné pomalu, aby o néco nezakopla. Jakmile uz byla skoro
u Gildy, tak se na konci hulky objevilo bilé svétylko. Obé se na sebe okamzité podivaly zvédavym pohledem.
Kari udélala dva opatrné kroky a bilé svétylko jesté zesililo. Podala Gildé starou hdlku zpocenou rukou. Kdyz
ji Gilda vzala, hlilka se rozsvitila jesté vic a vzapéti zhasla. Najednou tu bylo vic tma.

»AZ feknu ted,” fekla Kari, otocila se na Ondru, ktery se mezitim snad dvakrat zvétsil. Pravé kolem probihal
Robin, proto tu za chvili bude i Ondra. Pavouk. U% tu skoro je. Jesté& chvili. Jedté chvili. Je§té chvili. TED! , TED!
TED! TED!” zakficela a kficela to porad dokola Kari. Gilda se rychle podivala na Kari a vykfikla ,, ABRAKA
DABRA,” z hullky vystrelil proud bilého svétla. Najednou tu to bylo tak svétlé. Vse se tak strasné moc rozjasnilo.
Bylo to tak hezké. Proud svétla se najednou ztratil a Ondra leZel bezvladné na studené zemi. Ani se nehnul.
Pod o¢ima mél velké ¢erné kruhy. Jako by tyden nespal. Vtom se zhluboka nedechl.

,Ondro?” zeptal se Robin. Vsichni se k nému pomalu pfiblizili. Chvili
dychal prerusovanég, ale pak se uklidnil. UZ je to v pofadku. UZ to neni
pavouk. UzZ je to ¢lovék. VSechno je v pohodé. NevrZe tu néco? Vrz. Vrz.
Vrz. Gilda se otocila a vidéla lano. Neslysné se odplizila k tomu lanu,
které tam predtim nebylo. UZ tam skoro byla a vidéla nad nim diru.
Napadlo ji jen jedno. Musi odsud pry¢. Mozna je tohle jedina cesta, jak
se dostat pryc. Ti lidé se nds pokusili zabit. MoZna uz nékoho pred nami
zabili. Musi odsud pryc, to je jasné.

,Gildo? Co tam délas?”
Pokracovani v dalSim Cisle

Kdja 8



Nepostradatelny Wes

Pravda ve sn

V minulém dile se stalo: Chlapec jménem Wes Zijici ve svété, kde lidé viddnou ohni a
dokdzi s nim manipulovat, se vydal s tajemnym muZem Drdpem na cestu naucit se
vlddnout ohni a najit svého otce. Cestou ale narazili na Barona, nejsilnéjsiho muZe, co
kdy kracel po zemi... SRR
Wesovi se klepaly nohy. Zrovna dotrénovali. Co ted budou délat? Drdp byl taky %‘% &
nervozni. Takhle nervézniho ho Wes jesté nevidél. Wes se kouknul smérem k tfem

muzim. Ti $li ale dal smérem k nim. Drap poté mrkl na Wese a zaSeptal: , Az feknu ted,
utec.” Rozklepany a nervézni Wes se podival na Drapa a fekl: ,Co...?“ Nahle Drdp zatval:

,TED!“ Wes si nebyl viibec ni¢im jisty, ale jedno védél. Drap se o sebe dokaZe postarat.
A tak zacal utikat smérem od vSech ostatnich. Ale ne, fekl si Wes, ten mec, ktery mu dal
Drap, tam zlstal. Otocil se, ale uZ za sebou vidél jednoho z Baronovych muzli. Wes si nemohl vzpomenout,
védél, Ze ho uz vidél. , A jo,” pomyslel si Wes a vzpomnél si, Ze jednou ho zahléd| na plakaté, na kterém bylo
napsano: Peter Jermen, odména za dopadeni: 10 tisic helanl (helany jsou zdejsi penize). Wes védél, Ze mu
kdysi otec fikal, ze lidé na téchto plakatech jsou zlodéji a jini zlocinci, a ted, kdyZ jednoho z nich spatfil, mél
strach jako nikdy predtim.

Baronlv pomocnik Wese chytil za rameno a Wes pred sebou nahle vidél pouze bilou barvu. Ten muz mu poté
rekl: ,Mé jméno je Peter Jermen.” ,Kde...kde...to jsem?“ dostal ze sebe nakonec Wes. ,Vitej ve svych snech.
Vis, mél jsem té zlikvidovat hned, ale mdm rad zdbavu a rad se pobavim,” fekl pratelsky Peter. Wes nechapal,
nevédél, co se déje, a nevédél, co ma délat. V hlavé mél tolik otazek, ale hlavné chtél védét, kde vzal Peter
takovou moc. ,,Nechdpes, vid,” fekl Jermen a pokracoval. ,,Povim ti pfibéh, odkud se vzala moc vldadnout ohni,
a pak se trochu pobavime. Také ti povim pravdu o tvém otci, Drapovi a Baronovi.” A tak zacal vypravét: Kdysi
ddvno byl jeden muz, ktery Zil v uplné normdlnim méste, on byl ale jiny, byl neobycejné chytry, ale na druhou
stranu to byl naprosto arogantni a sebevédomy clovék. Chodil na normdini skolu jako kaZdy jiny. Jednou se
priplet! do hddky dvou uciteld, ktefi se zrovna bavili o jakési rostliné jménem arcanum plant, a tak se jich tento
mlady muz zeptal: ,,Co je arcanum plant?“ Ucitelé se k nému pouze otocili zady, aniZ by mu néco rekli.

Pozdéji tento mladik ze Skoly odesel, aby zjistil, co mu to ucitelé tajili, a aby nasel arcanum plant. Zacal tedy
pdtrat. Ale rostlinu nenasel, nevédél, kde hledat, nevédél viibec nic, a tak se vydal zpét do mésta. KdyZ se
vrdtil, zjistil, Ze novym reditelem se stal jeden z téch ucitelt, které slysSel mluvit o arcanum plant. Novy reditel
poZddal mladého muZe o to, aby zacal na Skole ucit, protoZe zrovna jeden stary ucitel odesel, a on by ho mohl
zastoupit, protoZe uz md spoustu zkusenosti.

Mladik se ho zeptal, co Ze arcanum plant je. Reditel mu objasnil, Ze arcanum je rostlina, kterd md spousty
druh, a Ze se nachadzi v Kristalovém lese. Také mu pak rekl, Ze tenkrat, kdyZ se ho zeptal, viibec se nevédélo,
jestli rostlina existuje. Mladik si poté zacal fikat Baron a zacal tedy na skole ucit. Po néjaké dobé nato se
Baron a nékolik dalSich lidi vydali najit arcanum plant do Kfistdlového lesa. Nasli ho. Baron moc dobre védél,
Ze by nebyl upiné dobry ndpad ddt arcanum plant vsem. Nakonec usoudil, Ze celou skupinu, co Sla s nim,
navede na nejobycejnéjsi druh rostliny, a to sice na ten, co ddva silu viddnout ohni. A tak ziskali vsichni lidé
moc oviddat oheni. Ale Baron chtél jesté jiné dovednosti neZ lidé, co sli s nim. Proto ekl ostatnim, at jdou zpét,
Ze on tam jesté ziistane. Lidé pobrali tedy rostliny a dali je vSem z mésta. A sdm Baron snédl jesté dvé arcanum
plant navic. Jedno z nich mu dovolilo dostat se lidem do snii a druhé z néj udélalo nesmrtelného. Poté si Baron
zridil skupinu svych podporovatelii a usiloval o viddu nad méstem. Za to ho z mésta vykdzali pomoci obrovské
armddy. A on se pak stal legendou a nejsilnéjsim ¢lovékem, co kdy vidadnul ohni.



,Jo, povim ti jesté néco. Tvlij otec a Drap byli také z Baronovy skupiny, ale fekli viadé mésta, Ze zni¢i vSechny
arcanum plant, protoZe nechtéli z mésta odejit. Také nechtéli, aby néjaky dalsi ¢lovék ziskal takovou moc.
Ten pfibéh se odehraval pfed mnoha a mnoha lety. Takze lidé silu rostliny zacali dédit, ale kdyz sni$ dvé
arcanum plant, tv(j potomek Zadnou silu neziska, a proto tvlij otec vSechnu tu svou silu dal pravé do toho
mece,” dopovédél Peter. ,Ale pockat. Kdyz prece silu ohné v sobé musi$ probudit!” :
zakoktal Wes. ,,Ano,“ odpovédél Wesovi Peter. ,Ale ty v sobé 7adnou silu nemas.” Rekl F
Peter posmésné. , A kde to jsme? Viechno, co jsi povidal, jsem vidél,” Fekl zmatené Wes. {

,Ve snu, prece.” ,Aha.” odvétil Wes. Ale v tu chvili uz pfed nim stal Peter s mecem a rekl: \7\ _:

,Ted nadesel ¢as na tvou...”
Pokracovdni pristé... \

SLADKY SEN

Johan se chystal ke spanku, kdyzZ si vzpomnél, Ze mu néco chybi. Vylezl z postele,
oteviel dvefe do pokoje a po Spickach se prisoural ke kuchyni. Otevrel dvere
spizirny, popadl pytlik bonbdnl a peldsil s nim do pokoje. Pytlik s bonbdny stril
pod polstar, lehl si do postele, stréil do pusy bonbdén a délal, Ze spi. Po péti
minutdach si vzal dalsi bonbdn a takhle snédl vsechny bonbdny, které byly v pytliku.
Kdyz pak kone¢né usnul, zdal se mu SLADKY SEN!

Bylo vném vsechno ze sladkosti, misto mrakodrapd tam byly zmrzliny
nejriznéjsich barev a chuti. Misto kefd a stroml tam byly c¢okokokosky a
cokoladdovi panacci. A misto doml, staveni a statkd tam byly fidorky, koka,
citronové susenky a cukrovd vata. Dokonce tam misto feky tekla horka ¢okolada.

V téch fidorkdach a citronovych susenkach (domech) bydleli mali rzZovi sloni. Jeden
z nich se jmenoval Stydlik, protoZe se vidycky stydél, az mu zéervenaly tvare. A ten Stydlik touZil najit svét,
kde neni vSechno ze sladkosti.

Kdyz uplynulo par let a Stydlikovi bylo uz Sest, vydal se na cestu. Postavil si lodku z cukrové vaty a citronovych
suSenek a plul a plul tou ¢okoladovou Fekou. Po patndacti dnech uZ feka nebyla ¢okolddovd, byla to feka
modra, jako mame my. A Sestndacty den uvidél maly Stydlik ostrov! Doplul az ke brehu, vystoupil z lodky a
rozhlédl se. VSechno tam vypadalo Uplné jinak. Byly tam normalni stromy, kefe, trava, kytky a zadné citronové
susenky ani ¢okoladovi panacci. Normalni ostrov.

Najednou uvidél Stydlik malé dévédatko a zavolal: ,,Dobry den!” Dévéatko
se otocilo a feklo: ,,Dobry den, ja jsem Lusa.” ,Ja jsem Stydlik, rGZovy maly

slon,” fekl Stydlik. ,Nechces jit se mnou na veceti?“ fekla Lusa. ,, To bych

|ll

moc rad

A tak se Lusa a Stydlik skamaradili. Stydlik se dozvédél, Ze Lusa je trpaslici

/S?Jl"/? v us ] - , . -
/ dévcatko a jeji osm let. Vypravél Luse o svém domoveé a Lusa se dozvédéla,

i
»

Ze je na jeho ostrové vSechno ze sladkosti. KdyZz dojedli, ukdzala Lusa

Stydlikovi svij dim a Stydlikovi se tak libil, Ze z néj rano ani nechtél vyjit.
Plynuly dny a tydny, aZ jednoho dne: ,Johane, Johane, vstavej! Je stfeda!”
Johan sebou trhl a v tom okamziku si uvédomil, Ze se probudil.
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Zima, chlad, zima, chlad,
pojdme se tam podivat.
Dostaneme se tam stézi,
no, podivejme, ono snézi!

Lachtani a mrozi,

ti tam krali slouzi.

Ledni medvéd, to je kral
a vSech krald generdl.

Ulovime si par ryb,

mame tu i slusny lid.
Eskymadci igld maji,

pfespat v ném nds ponechaji.

Tohle bude vyprava,

uz na mé prisla unava.
Polarni zare, ta je krasn3,
vyskocime a budem jasat.

Michal, 5.C
B
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Savany — ty najdeme v Australii i Africe,

pasou se tam zebry a na stromech skacou opice.
Ve vysoké travé se schovaiji i lvice,

ty totiz lovi za lva, ktery chrape a je liny velice.
Savana —to neni poust, roste na ni baobab i akacie,
nékdy je tam velké sucho a jindy zase pékné lije,
potom rostou stromy, no a taky trava,

kterou spase buvol a ne zddna kréva.
Kristyna, 5.C

12

Destny prales

Tygr ma tvrdou palici,

urcité tu nenajde$ morskou krakatici.
Opice, tukani, makakové,

to jsou ti mali vykukové.

Zijou tu i lenochodi,

ti toho moc nenachodi.
Sklipkan leze po zemi,

cestu lidem omezi.

Tak to bylo o destném pralese.
Ale my si to uZijeme

v tom nasem ceském lese.

Ben




Neposeda

Kdysi na pousti Zila surikati rodina. K té patfilo i jedno moc zvédavé surikati mladé. To mladé, jmenovalo se
Neposeda, rado prozkoumavalo okoli. Za par tydnl uz védélo, kde co je, jak je to velké a jak je to od sebe
vzdalené. Tohle véechno mu ale nestacilo. Chtélo vidét mnohem vic, a tak, i prfes varovani rodiny, se jednoho
dne vydalo dal, do hluboké pousté. Za chvili uz nevidélo ani strom, co rostl u jeho nory. Nanestésti jel pousti
kupec a vydéseny Neposeda, ktery jesté nikdy nevidél ¢lovéka a divil se, co je kupec zac€, brzy skoncil v jeho
vaku. Kupec Neposedu chtél ve mésté prodat, ale kdyZ dorazil do mésta a chtél Neposedu zavfit do klece, aby
ho mohl vystavit, psiknul, a Neposeda na nic necekal a utekl.

Neposeda se propletl mezi stanky, vybéhl z mésta a vydal se pousti zpét k domovu. Brzy ale zjistil, ze vySel
druhym vchodem, neZ kterym do mésta vesel s kupcem. Chtél se proto otocit, ale uz si nepamatoval, kudy
prisel. VSude byl jenom pisek, zadny strom, kdmen, ba ani pise¢nd hora, zkratka zadny pevny bod, podle
kterého by se Neposeda mohl zorientovat. Neposeda poznal, Ze se uz domu nedostane, brzy zacal mit hlad a
Zizen a bylo mu hrozné horko. Zkusil si vyhrabat noru - marné. A tak se schoulil do klubi¢ka a usnul. Zdal se
mu sen, sen, ktery uz nikdy neskonci... Mezi tim doma v nofre zjistili, Ze se Neposeda od rana pohresuje. Nikdo
ale nemél odvahu vydat se do pousté Neposedu hledat, a tak jen ¢ekali, az se Neposeda objevi. A od té doby
surikaty panackuiji, stale c¢ekaji na malého Neposedu, o kterém vypravéji velké surikaty svym détem, ty zase
svym a ty zase svym. Od té doby se také surikaty neodvazuji samy do pousté.

Zita

Johy
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\Cmrodj//o

Carodéj ovladd mocnd a zéfici kouzla a zaklinadla. Je mu uz snad 10 000 let. Nikdy je$té ve svém
souboji neprohral... JenZe ted' stoji pfed novou vyzvou! Dozvédél se o legendé o drakovi a zlatém
pokladu a chysta se na néj. PfiSery zvladne snadno, ale jak si poradi takovy statik tfeba s medvédem?

A g
i) -
RYTIR
Rytit jest stateCny a udatny bojovnik, jeho neprobodnutelné brnéni se mu leskne. Pochazi

z dalekého mésta a stejné jako ostatni hrdinové se doslechl o zaficim pokladu. Jeho touha vsak
nepatfii pokladu, nybrz drakovi, kterého kdyz zabije, ziskd nesmrtelnou slavu...

Lukostrete

Zruény a bystry lukostrelec jest nejlepsi ve stfileni z luku v této zemi. Pochazi z ¢éarovného lesa.
PfestoZe je velmi nebojacny, radsi pouziva do boje chytrost a rozum. Lec jeho srdce patfi krdsné vile.
Pro ni jde pro poklad, pro ni jde draka zabit...

\)e'j f}(,}m\f/

PlOvabnd a ticha jest véstkyné. Pochazi z daleka. Dokaze predvidat budoucnost. Jeji duse je
propojena s pfirodou. DokaZe bez doteku zkrotit rostliny, ale co si pocCne s pfiSerami? | ona se
rozhodla jit za drakem, avsak jejim cilem je draka zkrotit...

\&Yw/
Vila, tak nadhernd, avsak zevnitf tvrda jako skdla. Kurdz ji
neschazi. Jakmile se dozvédéla o drakovi a nebezpecné cesté,
hned se chtéla vydat na vypravu. JenZe jeji rodiée, vladci viliho

mésta, ji to zakazali. Ale vila nedala na rady svych rodi¢l a
utekla z domova. Jeji touha po dobrodruzstvi neznd meze!

Ema
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Pravidla hry:

Cilem hry je porazit draka a ziskat tak jim stfezeny poklad. Vyhrava ten hrac, ktery prvni porazi

draka.

Prabéh hry:

1)
2)
3)
4)

5)

6)
7)
8)

wn e

Pfeji vdm hodné zabavy!

Ema

Hraci si vylosuji jednu z péti postav.

Kazdy hrac si vezme 3 srdicka-Zivoty a postavi svou figurku na Start.

Zacina hrac, ktery hodi dvéma kostkami nejvyssi hodnotu.

Hraci pak postupné hazi dvéma kostkami. Z mista Start postupuji podle hozené hodnoty na
kostce, kterou si po hodu vyberou (mohou tak ovlivnit, jak ¢asto stoupnou na ¢erné nebo
hnédé poli¢ko). Pokud skonci jejich tah na ¢erném policku, vylosuiji si jednu z pfiser, se
kterou musi bojovat. Kazda priSera ma urcitou silu (viz tabulka 1), kterou je tfeba porazit.
Boj: Hrac hodi dvéma kostkami a secte vysledek. Déle si pfipocitd nebo odecitd body podle
své postavy a pfiSery, se kterou bojuje (viz tabulka 2).

Pokud je celkovy vysledek vyssi nez sila priSery, ziskava hrac karticku s priSerou a tim také
zkuSenosti (viz tabulka 1). Pokud pfiSeru neporazi, zUstava na stejném misté, ztraci Zivot
(karti¢ku se srdickem da stranou) a neziskava zkusenosti od pfisery.

Pokud tah skon¢i na hnédém policku, doplni si hrac srdicka tak, aby mél opét tfi.

Poté hazi dalsi hrac.

Priklad:

Hrac stoupne na Cerné pole, vylosuje si ptiSeru-kostlivce, ktery ma silu 6, hodi dvéma
kostkami, hodil 3 a 5 = 8. Plus si hrac pripocte své schopnosti a zkuSenosti. Zvitézil.
ZkusSenost s kostlivcem ziskava a nechava si ji. Hraje dalsi hrac.

Pokud néktery hrac ztrati vSechna tfi srdicka, posouva se na nejblizsi hnédé policko zpét
(soucasné doplni srdicka do tti).

K drakovi se dostane kazdy, ktery prejde pfes namalovanad policka (neni tfeba hodit
presné).

Drak ma silu 15.

Pokud hrac dosel k drakovi a nema dostatek
zkuSenosti (karti¢ky s body od ptiser), aby ho zabil,
vrati se na nejblizsi hnédé policko a cestu za drakem S\/&‘ (4 ko\,
bude absolvovat znovu (od toho hnédého policka).
Jednoduse provede to samé, co udélal, kdyz mu
vSechna srdic¢ka dosla.

Ke hie budete potfebovat vlastni:

4-5 postavicek

2 kostky

Dobrou naladu!

Vysttiani 5/
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STROMPRAN
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No.jdA vsechny, zelene JrrOjU'he,mekj/”' —\-.-..V'RE “SNU’MM? -
[\ Kotik jicn byfo 2 Leptej % weho kamarado. :IAKE 75 Ty
NEJOBLIBENE S 1 ZVIRE ¢
famaradl, odpoui” ehs slen
F{,L,J- 2 &L kamarode. : JAI(
NEJOBLIBENE 7,

E IE Tve’
-, = ’,

/' JibLp 2
famarad odpoui” trep, kuteygq

Zef'fej Lo jeste

JE Tve Ne RENET &
i _ N_JO/?ELIB!: NE T3
Cis(od Kamara'd Qdf"V‘,\H'z’b.@_ 1000

Zrovy  se zepte; kamarad,, - ol
TvOZ E >1 JAKA 7y

NEJOB LiBENEY ¢ BARA &
A koﬂk Je fdd;, O 2_ I'Cafhar‘a’c@ OJPOVA: M rl/'lVOVq;'» °

A koLik ] ?J_, A ty pak po chuile reknes : r/"\ f(:/E
NakresLi 4o ra'mecky E VY snin e ZUIRE £ : 2 s
tar, ktery je svou ‘ , TVE VYSNENE' zuiRE Jf Hon, réieve

barvoy v obrazku ' bﬂ«“’j/ << 100¢ rohame., kf‘trj Zere
J'eaimec"nf/... \‘:/ K(Ilajd ... \“/

Jednou  kamaraifa. - 7A|<E/

25

Ema



COKOLADOVY

Nazev tohoto receptu si musite vylustit sami.

OSMISMERKA

pec, gril, sul, eidam, caj, zeli, med

== m N = o

= I ™M O O
zZz >0 —m
— o M o— O

BUDETE POTREBOVAT 200 gramil mouky

2 vejce
2 1zicky kypticiho prasku do peciva

1 salek slehacky 00 -
gram( cukru

1 ¢okolada na vareni (150 grama)

Pﬁllp RAVA Mizete do nich vloZit i papirovy kosicek.
Tésto napliite jen do poloviny.
Pecte v troubé na 180 stuprii Celsia 15 az 20

Smichejte vSechny pfisady kromé ¢okolady a
minut.

Vznikne vam dezert, ktery ma uvnitf prekvapeni!!
A kdo ma rad polevy a zdobeni, tak smichejte
jednoduse maslo, ¢okolddu, cukr, Slehacku a
zacnéte zdobit, co vam fantazie dovoli. Nam

Slehacky.

Rozehtejte cokoladu a pfimichejte ji do misky.
Nakonec pfidejte Slehacku a poradné
promichejte.

Muffinové formy vymazte maslem.

dovolila toto:

IIBAVTE SE DOMAL!!

Didi a Ida
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MAME RADI ZVIRATA

PSI

Predchddci viech plemen psu byli vici, od téch nejvétsich plemen po ty nejmensi. Lidé postupné vyslechtili
rozli¢na plemena, aby je mohli vyuZivat na rGznou praci. Maji rozdilnou velikost i vzhled.

Povim vdm vic o zlatych retrivrech, protoZze mam jednu fenku doma a vim o nich vic. V angli¢tiné retrieve
znamena pfinést a feknu vam, ta nase nosi vSechno. Je to stfedné velky lovecky pes. Vyslechtén byl pfimo na
aport kachen z vody. Barva srsti je od zlaté az po krémové bilou, i kdyZ zlatou maji i povahu. Je to plemeno
vhodné do rodiny s détmi. Je pratelské, nebyva agresivni, ma rado lidi, miluje plavani a vodu, ale pozor,
nenechte se zviklat jejich roztomilyma oci¢ckama, kdyz budou prosit pofad o jidlo. Jsou nenasytni. Ui se lehce
a nejlépe za néjakou dobritku. Pro pamlsek udélaji prakticky vsechno. Vycvik je u vSech pejsk dalezity. Co
mu jednou dovolite, to bude brat, Ze to smi délat. Chodime s tou nasi na cvicak, abychom ji naucili, co takovy
zlaty retriever potfebuje védét, a my se to uc¢ime s ni.

Se psem je velkd sranda, ¢asto se s nim sméjete. Mate s nim dost pohybu, protoZe chce pofad ven, a jste
odolnéjsi, protoZe chce ven za kazdého pocasi. Dbejte o to, aby mél pofad misku Cisté vody a kvalitni stravu
nékolikrat denné. My jsme té nasi koupili nové granule a ma po nich jemnéjsi srst, moc ji chutnaiji.

Nase fenka se jmenuje Melody a je to pro mé splnény sen.

Didi

vék 10 mésicu pozor Sténidtka moc rdda vsechno zkoumaji a okusuji vék 3 mésice
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die #euts hg SEITE
| PoLSTAR oo

DEKA
| NOC
LAMPA | |
TEPLY |
FILM |
SEN
MESiC
ZUBNi PASTA N
| PUSA
DOBROU NOC! | |

DRACHEN

EINHORN - EIS - ELFEN - EULE
FEE - FEUER

HEXE

. | WALD - WICHT
QQ;S = ZAUBERER - ZWERG

& LOSUNGSWORT = ein Marchen der Gebriider Grimm
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